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名城大学 曽山和彦

2020

今、できる
「縦糸」を織る○○タイム

遠隔講義資料 No.3（30分）

子どもたちが前を向いたままでも
笑顔になる10分の活動、たっぷり！

2

「横糸織り禁止！」と言われたら
めげずに「縦糸」を織る！

ソーシャルスキルトレーニング
（SST）のねらいで実施

帰りの会で 「さよならジャンケン」！

後出しジャンケン（主に小学校低中学年）

○○ビンゴ（全学年対象）

違いはどーれ？（全学年対象）

命令ゲーム（主に小学校低中学年）
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違いは
ど～れ？

秋田の小４の先生の実践に
ビックリ！

いろいろなジャンルで楽しめそうです

１．セブン、エース、アマゾン、レオ、ゾフィー

２．エジプト、トルコ、ケニア、南アフリカ、ザイール

３．家光、綱吉、慶喜、秀吉、家康

４．セロリ、バナナ、メロン、イチゴ、ミカン

問題２に使った「ザイール」。今は「コンゴ」。
私の年齢がバレると共に、教材研究不足。
やってしまいました！ 失礼しました！
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命令ゲーム

これも秋田。小２の先生の
実践にビックリ！

気になる子も笑顔で授業のスタート！

先生が「命令！」と言ったら、そのようにしてね。
先生が「命令！」と言わないときには、そのように
しなくていいよ。

では、始めるよ～（１～2分）
それでは、「最後の命令！ 国語の教科書、

○ページを開いてください」
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「○○ビンゴ」等の
「型」

○○タイムのルール提示・確認（インストラクション）

模範演示（モデリング）

活動（１～2分程度）（リハーサル）
活動への価値付け（フィードバック）

活動全体の振り返り（シェアリング）

SST

気づいたこと・感じたことを一人で振り返ったり、
振り返りシートに記入したりする

主にねらうのは
ソーシャルスキル育成

振り返ることで、自身への「出会い」（エンカウンター）もあるだろう
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○○ビンゴ等は、次の図書に掲載

大学教員になって、初の編集本。懐かしい！
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本時の「POCKET」

子どもは遊ぶがごとく‥

私たちは遊んでいない


